LA STAMPA - 04 Ottobre 2005

Dove i sogni diventano realta

Gli incubatori d'impresa 3P e Lisem coltivano start-up sul territorio

Per un pericdo breve ma inten-
S0, a cava]lo del passaggm di
millennio, "start up" & stata la
parclina magica della net eco-
nomy. Internet e la Silicon Val-
ley raccontavano storie di azien-
de nate da una semplice idea,
magari sviluppata nel garage
dietro casa, ¢ rapidamente cre-
sciute fino a essere quotate al
Nasdagq, il mercato tecnologico
americano. Poi sono arrivate la
crisi, il crollo della borsa e delle
Torri Gemelle ei sogni di miglia-
in i giovani aspiranti imprendi-
Lori Nono stati offuscati da una
cuppa di pessimismo e ristret-
tnzzn aconomiche. Oggi, il mito
dwlla "start up" sembra aver
ripreno il volo. Negli Stati Uniti,
i successi ormai consolidati di
Yuhoo! e Google, di Amazon e
eBay dimostrano come una buo-
na idea possa ancora portare
lontano. Molta lontano, se si
pensa alla stratosferica quota-
zione in borsa di Google. E in
Italia, gli incubatori universita-
rie privati continuano a seguire
e supportare l'impegno di picco-
li progetti creativi, nella speran-
za che possano crescere, trasfor-
marsi in aziende innovative e
contribuire a rilanciare l'econo-
mia locale.

Nel suo percorso torinese,
"Porte aperte all'innovazione"
schiera alcune delle giovani re-
alta pili interessanti sviluppate
all'interno di I3P, l'incubatore
di imprese del Politecnico di
Torino, e del Lisem, il Laborato-
rio d'intervento per lo sviluppo
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economico del quartiere Mira-
fiori Nord. Fondato nel 1999
grazie -al contributo dei soci
Politecnico, Camera di Commer-
cio di Torino, Provincia di Tori-
no ¢ Finpiemonte (a cui si sono
poi aggiunti il Comune di Tori-
no e la Fondazione Torino Wire-
less), 13P ha ospitato finora 58
aziende, la metd delle quali
sono ancora oggi in fase di
incubazione, fornendo servizi
di  consulenza, tutoraggio,

networking e- facilitazioni per
T'accesso al credito.
Per la vetrina di "Porte apor-

1e all'innovazione", I3P ha scel-
Lo di presentare alcune tra le
sue aziende pih rappresentati-
ve, che operanoin diversi setto-
ri dell'high tech e dell'informa-
tion technology. La Seac02, fon-
duta nel 2003, e attiva princi-
pulmente nelle aree dellarealta
virtuale e della realtad aumenta-
ta, con principali ambiti appli-
cativi nei settori scientifico,
ingegneristico e museale, oltre
che nel marketing e nell'enter-
tainment. La Dynamic Fun &
una delle 25 imprese che hanno
#id terminato il periodo di incu-

Il Centro Ricerche Rai

bazione presso I3P, propone
Yideazione e lo sviluppo di pro-
getti wireless e pud gia vantare
clienti del calibro di Barilla,
Ferrerc, DHL, Vodafone, Panini
e Regione Piemonte. La Casper-
tech presentera la seconda ge-
nerazione del suo "criptofoni-
ng", un telefono GSM capace di
cifrare 1e coenversazioni, ren-
dendo impossibile la loro inter-
cettazione. La CS Domotica,
neonata societa del gruppo Con-
soft Sistemi, ha invece sviluppa-
to Mercury, un sistema i con-
trolle dell'abituzione da remoto

hasato prevalentemente su te
nologia wireless.

Gli incontri e le dimostrazi
nl ayverranno nella sede di I¢
in via Garlo Boggio 61, sabal
22 ottobre dalle 9 alle 13, merc:
ledi 26 e giovedi 27 dalie 9 al
12.30. Le aziende sono star
suddivisein tre percoml “cpmt
nicare e apprendere” (SeacO;
Caspertech, Dynamic Fuw
Must e Equars), "abitare e spc
starsi" (CS Domotica), "difende
re e monitorare l'ambiente
{ToWoDj, Sc-Aip).

Promosso dalla Citta di Tori
no, in collaborazione con Csi
Plemonte Corep, Csp, I3P
Istituto "Mario Boella", il Lisen
invece ha il compito di "anima
re economicamente” il quaitie
re di Mirafiori e al Laboratori
si deve l'idea originaria di "Por
te aperte". Nei giorni della rasse

na, presentera tre aziende nel
a sede di Corso Tazzoli 215/1¢
(sabato 22 ottobre, con orar
10-13 e 14-17, e lunedi 24 ¢
martedi 25, con orari 9-13 ¢
14-17). Tra le 13 realta ospitate
nel suo incubatore, ne sono
state scelte tre legate al filo
conduttore della multimediali-
ta: e-mentor (titolare di un
gioco per la formazione alla
leadership), Hyperfilm (che pro-
pone un sistema di gestione
interattiva e ipermediale di fil-
mati) ¢ PRC Multimedia {appli-
cazioni multimediali per l'ap-
prendimento della musica e for-
mazione di manager basata su
effetti musicali e artistici).



